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CARNE DO CORPO, CARNE DA PALAVRA: CORPOREIDADE, LINGUAGEM E IMAGEM NOS
PROCESSOS DE SUBJETIVACAO PELA INTERNET'.

Vitor Hugo de Oliveira®

“Criou Deus, pois, 0 homem a sua imagem, a imagem
de Deus o criou; homem e mulher os criou.” (Génesis,
1:26-27).

Desde entdao, o homem cria e recria o mundo em que vive, a partir de sua prépria
“imagem”. Desde que nasceu, o homem, mesmo adamico, parece referendar-se nesse Outro, esta
imerso nessa rede de nomes e designacdes, uma espécie de linguagem antes da linguagem, como
se, desde seu nascimento, ja estivesse amarrado e determinado.

Antes do homem, a Palavra. Como metafora, podemos recorrer a Cabala, que em sua
cultura (associada a religido judaica e a histéria dos hebreus/judeus), diz que primeiro Deus fez o
alfabeto, e com o poder mistico de tais letras Ele criou o mundo (SCHOLEM, 2002). A criacdo das
coisas se da pela inscricdo da Letra. Fink (1995) aborda que o corpo também é determinado pela
linguagem, de forma que a estruturacao corporal se encontra sob a cadeia significante.

O objetivo desse trabalho é realizar uma uma reflexdo teérica a fim de cercear
determinadas visdes sobre a corporeidade e suas relacdes com a linguagem, de modo a delimitar
um “interdiscurso”, ao qual se refere o objeto aqui analisado, o processo de contrucdo do “avatar”
enquanto imagem corporal do sujeito discursivo na internet. A analise discursiva aqui
empreendida ndo se dard especificamente sobre o texto em sua “virtualidade eletrénica”. A
tentativa empreendida aqui sera a de analisar a cadeia significante em suas novas possibilidades
proporcionadas pela virtualizacao do discurso, cujas conseqiiéncias sao profundamente discutidas
por Levi (2005). Se o discurso é entendido como “a palavra em movimento, pratica de linguagem”
(ORLANDI, 2005, p. 15), essa palavra, ou seja, o significante em seu devir pela estrutura histérica

na qual se situa, assume novas formas na topologia digital. O link € um exemplo disso: a estrutura
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de interconexdes na rede cria um hipertexto, e suas conexdes seguem uma estrutura que nao
depende da significacdo, mas sim de seu funcionamento enquanto linguagem?, “hiperlinguagem”.
No posfacio de “Semindrio sobre a carta roubada” (1993, apud FINK, 1995, p. 34), Lacan
desenvolve uma linguagem artificial, tendo como base uma cadeia de lancamentos de uma moeda
e seus dois resultados, cara e coroa. Tendo como hipétese a aleatoriedade dos resultados da
moeda (de forma que os dois resultados teriam a mesma probabilidade de ocorrer), Lacan aplica
um método de ciframento, de acordo com algumas simples regras que agrupam e codificam os
resultados. A cada nivel diferente de ciframento empregado, pode-se retirar importantes
conclusdes sobre o funcionamento da linguagem e do inconsciente como linguagem* (que
envolveria esses “graus de cifragem”, Fink, 1995, p. 34). De acordo com Fink (1995, p. 38), Lacan
busca com essa idéia
construir um sistema simbodlico que traga em si uma sintaxe - um
conjunto de regras ou leis - que ndo seja inerente a “realidade
preexistente”. Portanto, as possibilidades e impossibilidades resultantes
podem ser vistas derivando do modo como a matriz simbdlica é

construida, isto €, o modo como cifra o acontecimento em questao.

E interessante notar que o emprego dessa sintaxe causa na cadeia uma série de nio-ditos,
simbolos que sdo excluidos pela propria estrutura, mas que, por sua fez, faz com que a cadeia
circule em volta de si (como a fala de um analisando, que circula em volta de significantes que nao
consegue expressar). Esse exemplo possibilita-nos ter uma visdo clara de como Lacan compreende
a linguagem, e sua relacao com o inconsciente.

Ha, por um lado, o nivel de funcionamento automatico da cadeia
significante, [...]. Ha, por outro lado, aquilo que interrompe o
funcionamento tranquilo desse automatismo, a saber, a causa.
Trabalhando isolada, a cadeia significante parece ndao necessitar de um
sujeito ou de um objeto; mas quase apesar de si mesma, ela produz um

objeto e subjulga um sujeito” (FINK, 1995, p. 51)

Esse exemplo mostra o “como uma linguagem” enquanto um sistema de ciframento que
institui certas regras no funcionamento dos significantes, sejam eles palavras ou lances de moeda.
No caso do presente estudo, mais do que em palavras, a analise se aplica ao processo de
construcdo de um avatar, conceito existente dentro da linguagem informatica e denomina uma
representacao grafica de si, feita pelo internauta.

Geralmente, essa representacao pode ser descrita como a descricdo de uma pessoa, de seu

esquema corporal completo ou s6 de sua face, correspondendo ou ndo a uma tentativa de

3 “A Andlise do Discurso concebe a linguagem como a mediacdo necessaria entre 0 homem e a realidade
natural e social” (ORLANDI, 2005, p. 15).

4 De acordo com o autor, “na opinido de Lacan, o inconsciente é estruturado como uma linguagem, [...] o
inconsciente consiste numa cadeia de inscricdes quase matematicas” (FINK, 1995, p. 40).



representacdo de si. O processo de sua confeccdo, foco desse estudo, parece processar-se por
uma divisdo da imagem corporal em elementos signicos, para sua posterior sintese em uma
representacao do corpo. Esse “corpo” semiotizado, parece seguir um processamento semelhante
ao da linguagem, o que possibilitaria a realizacdo de sua analise, enquanto discurso.

Mesmo que ndo pareca haver a intencao explicita de reproduzir-se em um avatar (que seria
sua versao visual na net, distinta das fotografias, videos e webcams), sua construcao, enquanto
estruturada como linguagem (hipdtese aqui defendida), implica determinadas posicdes subjetivas
- ha ai um processo de subjetivacdo, no qual o corpo-signo “assujeita” o individuo que o constroi.
E nesse mote que realizaremos a andlise, inspirando-se na metodologia da Andlise do Discurso
Francesa. Tais procedimentos buscam amarrar, contrapor e levantar questionamentos sobre o

papel da corporeidade na época atual.

Corporeidade, Linguagem e a questao da subjetivacao

Para Lacan, o inconsciente é a “soma dos efeitos da fala, sobre um sujeito, nesse nivel em
gue o sujeito se constitui pelos efeitos do significante” (LACAN, 1985, p. 122). Seus processos nao
tem relacdo com o sentido, dependem da cadeia significante, seus efeitos e acontecimentos
estruturais. Sua nocao de significante surge com base no estruturalismo lingiistico de Saussure,
onde o signo (unido entre significante e significado) é diacritico, ou seja, o sentido se da como
efeito da estruturacdo da cadeia. Dessa maneira, tal como afirmou Merleau-Ponty (1975, p. 322)

seu valor expressivo ndo é a soma dos valores expressivos que
pertenceram a cada elemento da ‘cadeia verbal’. Pelo contrario,
constituem um sistema na sincronia, na medida em que cada um deles
significa apenas sua diferenca frente aos outros [..] E, como isso é

verdadeiro pra todos eles, na lingua s6 ha diferencas de significacdo.

A palavra avatar pode significar também transformacdo, transfiguracdo. Quem transmuta,
nessa intrincada relacdo entre o corpo e a linguagem? O sujeito claramente nao fica estatico nessa
relacdo, de forma que tanto um quanto o outro parecem determina-lo. O sujeito, imerso no
digital, pode as vezes congelar-se, petrificar-se em certas posi¢cdes, ou ele pode tomar uma
velocidade meteorica, sua superficie de relacdes imaginarias se funde, evapora, incandesce - o
sujeito-cometa deixa um rastro de si no digital, esvaem-se as estruturas e ele torna-se devir.
Pensar a estrutura da Internet é pensar na intensificacdo que a tecnologia incorporou a relacao
espaco-tempo. A velocidade das informacdes, a impressdo do “instantaneo”, tudo isso mostra uma
dimensao “para além” da estrutura, apontando para novas formas de subjetivacao.

Dai poderemos imaginar um determinado limite para a analise do discurso, que se insere
na rede de significantes, na teia da web, e perguntamo-nos se o furo, que a prépria rede produz
em si e em relacdo a qual posiciona o sujeito, ndo é de certa maneira um wormhole como descreve
a fisica, que levaria o sujeito, a velocidade da luz, para uma nova dimensdo, ou, como no risco

apontado por Pelbart (1989), a clausura do Fora.



Pode-se dizer que, no processo de subjetivacao, ha trés niveis de relacdao, tal como sao
descritas por Deleuze (1985, p. 103): “as relacdes formadas, formalizadas sobre os estratos
(Saber); as relacdes de forca ao nivel do diagrama (Poder) e a relacdo com o lado de fora, essa
relacdo absoluta, como diz Blanchot, que é também nao-relacdo (Pensamento)”.

A dicotomia cartesiana entre corpo e alma, interior e exterior, é ultrapassada na atualidade
por uma relacdo reciproca representada pela banda de Moébius, na qual interior e exterior sao
continuos um ao outro, sem possibilidade de se estabelecer limites claros. No ambiente da
internet, essa topologia torna-se ainda mais importante para a compreensao do sujeito navegador,
ja que suas posicoes subjetivas, seu navegar, seus dizeres, todos perderam a distincao publico-
privado, tal como discute Levy (1996).

A subjetividade, nas trés relacdes que ela realiza e que foram acima apontadas, constituir-
se-a de uma dobra do Fora, de forma que o interior, o Dentro, nada mais é do que essa dobra,
inflexdo das forcas do Fora, reducdo de sua velocidade intensiva. Nesse contexto, Foucault
afirmava a existéncia de

tecnologias del yo, que permiten a los individuos efectuar, por cuenta propia o con la

ayuda de otros, cierto numero de operaciones sobre su cuerpo y su alma, pensamientos,

conducta, o cualquier forma de ser, obteniendo asi una transformacién de si mismos con el
fin de alcanzar cierto estado de felicidad, pureza, sabiduria o inmortalidad. (Foucault,

1990, p. 46).

Essa relacdo de si consigo das forcas “entrara nas relacdes de poder, nas relacdes de saber.
Ela se reintegrard nesses sistemas dos quais comecara por derivar’ (DELEUZE, 1985, p. 110). Essa
nocdo de sujeito com dobra implica em sua determinacdo trés questdes, que devem ser feitas para
compreender as possibilidades discursivas do sujeito e a producdo de sentidos: Quais sdo suas
condicoes de visibilidade e de linguagem? O que se pode fazer, e que resisténcias pode-se
levantar? O que posso ser, como posso produzir-me como sujeito. “Sob essas trés questdes, o ‘eu’
ndao designa mais um universal, mas um conjunto de posi¢cdes singulares ocupadas num Fala-
Se/Vé-Se, Combate-se, Vive-Se” (DELEUZE, 1985, p. 122). Dessa forma, o sujeito é determinado
corporalmente e discursivamente.

Pelbart (1985, p. 136), compara essa dobradura com a reflexdo especular. Dobrar,
“refletir™ as forcas é produzir um dobro, um duplo, que é o sujeito como réplica distorcida do
Fora, devido as condicdes historicas de Visibilidade/Enunciacao.

Assim, o sujeito é aquele que reflete, que espelha, que devolve o que
sobre si projeta o Fora, e aquele que curva sobre si as forcas que lhe vém
do Fora. A rigor, um Unico movimento. Pois refletir o Fora é também
imprimir-lhe uma curvatura e assim dobrar o que se reflete, constituindo-
se dobra e invaginacdo. (PELBART, 1985, p. 136).

A metafora do espelho, mais do que uma “ilustracao”, ela pode ser utilizada como um
mecanismo discursivo que possibilita o trabalho de analise da construcdo do avatar. Na relacdo do

individuo com a rede, ha uma série de condicdes estruturais que lhe permitem “dobrar” as forcas

5 em duas acepcoes: refletir a luz, dobra-la, e refletir enquanto pensar, meditar.



errantes presentes no ambiente digital. Ali ele produz uma dobra de si, subjetiva-se e cria um
corpo digital de si, ou recria-se enquanto virtualizacao de seu préprio corpo na internet.

Para Merleau-Ponty o esquema corporal possui relevos e cavidades, podendo imbricar-se
com outros corpos e com o mundo (MERLEAU-PONTY, 2000, p. 441), de modo que os
instrumentos e as vestimentas podem ser compreendidos como extensdes do corpo-préprio. A
bengala de um cego é uma extensdo de seu tato até a extremidade que toca no chdo, o mouse, o
teclado e o monitor sdo prolongacdes do poder enunciativo e da visibilidade, constituem uma
virtualizacdo do gesto humano, introduzem uma nova topologia. Nesse caso, o avatar pode ser
compreendido como uma nova maquinaria de reproducdo especular de si dentro das
possibilidades apontadas por essa virtualizacdo corpérea. Essa questao da reflexdo especular sera
retomada sob um novo angulo posteriormente, onde sera melhor desenvolvida, ja que o avatar

compreende essa producdo de um duplo, no qual sujeito se espelha.

As amarras signicas do corpo, o corpo-objeto e corpo-virtual

Se o corpo, tal como concebe Merleau-Ponty (1999), é o veiculo de “meu” ser-no-mundo,
colocando o sujeito® em relacdo com o mundo e com os outros, ele ndo pode ser concebido
somente como uma massa de células colocadas em determinada estrutura geneticamente
coordenada - o corpo tem suas dimensdes psicolédgicas, culturais, espirituais, tecnolégicas...

O corpo, da maneira como o estabelece a mitologia moderna, ndo é mais
material que a alma. Constitui uma ideia, ou antes, ja que o termo de ideia
nao significa grande coisa, constitui um objecto parcial hipostasiado, um
duplo privilegiado e investido como tal, tornou-se, como a alma no seu
tempo, o suporte privilegiado da objectivacdo - o mito director da ética do
consumo (BAUDRILLARD, 2007, p. 145).

De acordo com Baudrillard, a sociedade de consumo atual caracteriza-se pela economia de
troca simbdlica. Nesse contexto, o corpo deixa de ser omitido e negado, devendo ser investido, de
forma que a pretensa “redescoberta” do corpo, tal como ocorre na realidade, se dd somente com a
condicdo de funcionaliza-lo e objetiva-lo; o corpo é entregue de bandeja ao discurso econémico:

Importa que o individuo se tome a si mesmo como objecto, como o mais
belo dos objectos e como o material de troca mais precioso, para que, ao
nivel do corpo desconstruido, da sexualidade desconstruida, venha a
instituir-se um processo econémico de rendabilidade (BAUDRILLARD, 2007,
p. 143).

Enquanto patriménio, o corpo estd marcado por significantes de estatuto social,
sacralizado numa ética do consumo, entrando numa rede de circulacdo simbdlica, onde a saude, a

boa-forma, a estética e a moda, por exemplo, atuam acumulando uma mais-valia a esse corpo-

6 Cabe ressaltar que, para Merleau-Ponty, o corpo ndo é um objeto entre outros, do qual se utilizaria o
sujeito. Ele é seu corpo, ele é tal poténcia de movimentos e percepcoes.



mercadoria, ou seja, valor de troca. Esse clima de liberacdo do corpo oculta em si uma nova
submissdo, ja que “o corpo transforma-se em objecto ameacador que é preciso vigiar, reduzir e
mortificar para fins ‘estéticos’” (BAUDRILLARD, 2007, p. 151).

Para Baudrillard, o modelo de referéncia do corpo é o manequim, todo funcionalizado de
acordo com a lei do valor enquanto “lugar de producdao do valor/signo” (BAUDRILLARD,
1976/1996, p. 155), de modelos de significacdao. A nudez, a pornografia, a moda, ele analisa
todos esses fendOmenos através dessa funcionalizacao do corpo.

entre néds, o corpo se fecha em seus signos, avaliando-se por meio de um
cdlculo de signos que ele coloca sob a lei de equivaléncia e da reproducao
do sujeito [...] pela avaliacdo do seu corpo, é ele que é fetichizado pela lei
do valor (BAUDRILLARD, 1996, p. 142).

Por outro lado, Levy (1996) aponta para uma virtualizacao do corpo, através dos avancos
da tecnologia, que problematizam a percepcao, os movimentos outras formas de relacdo do corpo
com o mundo. Cada aparelho médico permite uma nova perspectiva do corpo, de forma que seu
interior torna-se tdo externo quanto a pele, e isso sem a necessidade de cortes ou fissuras reais.

Surge um hipercorpo, uma corporeidade coletiva - o corpo insere-se numa rede coletiva de
fluxo de érgdos, humores e liquidos, incorpora minerais (proteses), artificializa-se. O corpo é
reconstruido e intensificado. “Portanto o corpo sai de si mesmo, adquire novas velocidades,
conquista novos espacos. Verte-se no exterior e reverte a exterioridade técnica ou a alteridade

biol6gica em subjetividade concreta. Ao se virtualizar, o corpo se multiplica” (LEVY, 1996, p. 33).

Espe(ta)cularizacdao do corpo

O corpo e seu duplo, funcionalizados, sdo remanejados numa légica de consumo:
Toda a histéria atual do corpo é a de sua demarcacao, da rede de marcas e
de signos que vém compartimenta-lo, despedaca-lo, nega-lo em sua
diferenca e sua ambivaléncia radical, a fim de organiza-lo num material
estrutural de troca/signo, semelhantemente a esfera dos objetos,
dissolver-se a virtualidade de jogo e de troca simbodlica (BAUDRILLARD,
1996, p. 133).

A relacdo especular do corpo é compreendida como assujeitamento do individuo mesmo
em Lacan, quando este descreve a fase do espelho’. A relacdo do bebé com sua imagem atua na
constituicdo do “eu”, organizando seu esquema corporal fragmentado. Porém, essa experiéncia de
localizacao do corpo-préprio é também uma alienacao da crianca a sua imagem.

0 estddio do espelho é um drama cujo impulso interno precipita-se da

insuficiéncia a antecipacdao que, para o sujeito, preso na ilusdo da

7 A fase do espelho como uma “identificacion primaria com su imagen”, de forma que essa identificacdo pode
ser vista como “el origen de todas las demas indentificaciones” (FAGES, 1973, p. 14)



insuficiéncia espacial, maquina os fantasmas que se sucedem de uma
imagem do corpo fragmentado a uma forma que chamaremos ortopédica
de sua totalidade e a armadura enfim assumida de uma identidade
alienante que vai marcar com a sua estrutura rigida todo seu
desenvolvimento mental. (LACAN, 1992, p. 100)

Lacan parte da idéia de prematuracio do bebé em seu nascimento, que depende
extremamente da mae, por sua insuficiéncia psicomotora. A fase do espelho proporciona uma
antecipacdo na crianca de sua totalidade corpdérea, um sentimento de unidade que sé se
completara posteriormente, quando podera andar e controlar melhor seus movimentos. Portanto,
a relacdo com uma imagem de si se constitui na primeira forma de alienacao da crianca, e se da
antes mesmo de sua entrada no simbélico que, para Lacan, s6é ocorre com o surgimento do
complexo de Edipo, sucessor dessa etapa, no qual a crianca se depara com a questido da
diferenciacao sexual (FAGES, 1973, pp. 15-16).

Na fase do espelho, o bebé identifica-se com o desejo da mae (falo). Porém, a intervencao
paterna priva a crianca dessa identificacdo e a crianca encontra-se com a Lei. Ai ha o medo da
castracdo, que é simbdlica, ou seja, indica a diferenciacdo da crianca e do falo, separando-o da
mae. Dessa forma, a crianca acaba por se identificar-se com a Lei paterna, de forma que o falo
torna-se uma metafora paterna. A crianca, castrada, entra na ordem do simbdlico, através do
Nome-do-Pai: ele nomeia o objeto de seu desejo, faz uma metafora desse objeto, entrando assim
na cadeia de significantes.

Essa descricdo, feita a grosso modo, da transicdo da fase do espelho para o complexo de
Edipo, que retrata a entrada da crianca no simbdlico, busca demarcar o momento em que a
questdo da corporeidade e da linguagem atuam na subjetivacdo do individuo.

A relacdo especular ja realiza uma sujeicdo primaria, do bebé a uma imagem de si.
Posteriormente, a questao da diferenciacdo dos sexos e da identificacdo da crianca com o falo da
mae abre uma porta para sua entrada no simbdlico. Corpo e linguagem atuam ai, e a imagem de si
passa a submeter-se a um jogo simbolico de significantes. Apesar dessa descricdo relacionar-se
principalmente a constituicio do sujeito em suas relacdes familiares, podemos ampliar essa
discussdo para a forma em que o contexto social se insere nesse mecanismo.

Na atualidade, o corpo tornado funcional é regido por uma espécie de narcisismo, ja que o
individuo é forcado a investir em seu préprio corpo. Porém, esse narcisismo deve ser
compreendido

em decorréncia de estar situado sob o signo do valor. E um narcisismo
dirigido, uma exaltacao dirigida e funcional da beleza a titulo de avaliacao
e troca de signos. Essa auto-seducdao s6 tem de gratuita a aparéncia; na
verdade, todos os detalhes dela recebem a forma final de uma norma de
gestdo 6tima do corpo no mercado dos signos (BAUDRILLARD, 1996, pp.
149-150).



Baudrillard afirma que o corpo pode ser analisado nos termos de valor de uso e de troca,
ou pelo regime entre significado e significante. A sexualidade, nesse sentido, passa a ser vista
como uma funcao, um “elemento da economia do sujeito” (BAUDRILLARD, 1996, p. 158). Por meio
dessa funcionalizacdo e espetacularizacdo, ela passa a se estruturar em termos de grandes
oposicoes (masculino/feminino), que cristaliza-se “no exercicio de um modelo sexual atestado por
um dado 6rgao sexual e fechando o jogo dos significantes do corpo” (BAUDRILLARD,, 1996, p.
158). A partir dessa base binaria estrutural, realiza-se uma primazia da genitalidade, que funda
um principio de equivaléncia geral, tendo o falo como “significante absoluto com relacao ao qual
vem se avaliar e se organizar, vem se abstrair e se equivaler, todas as possibilidade er6genas”
(BAUDRILLARD, 1996, p. 158). O equivalente geral da sexualidade torna-se também equivalente
geral das virtualidades simbdlicas de troca, de modo que o corpo e a sexualidade como discurso
acabam por remeter-se a norma da economia politica.

A nudez é vista por Baudrillard ndo como a exposicao da verdade do corpo, pois esse
corpo nu o é enquanto libertacdo, ou seja, sobre a pele inscrevem-se os signos da investida contra
a repressao sexual e corpérea - ela é uma segunda pele. Esses signos repetem uma “operacao
metafisica do sujeito da consciéncia” (BAUDRILLARD, 1996, p. 141) essa ilusdo de um sujeito
consciente dono de si. Nessa funcao especular, O sociélogo coloca:

fechamento do espelho, duplicacdo falica da marca: nos dois casos, o
sujeito seduz a si mesmo. Ele seduz seu préprio desejo e o conjura em
seu préprio corpo duplicado pelos signos. Por tras da troca de signos, por
tras do trabalho do cédigo, que funciona como fortificacdo falica, o sujeito
pode furtar-se e recuperar-se: furtar-se ao desejo do outro (a sua propria
falta) e, de alguma maneira, ver (ver-se) sem ser visto. A légica do signo
une-se a logica da perversao (BAUDRILLARD, 1996, p. 141).

Baudrillard aponta para o falo como equivalente geral da sexualidade no jogo dos signos,
tal como o dinheiro é o equivalente geral no sistema de valor de troca da sociedade capitalista
(BAUDRILLARD, 1996, p. 151). O emparelhamento das légicas do signo e da perversdao coloca
novas indagacoes a respeito da semiotizacdo do corpo e de sua fetichizacao.

A perversdo concerne ao proprio enigma da diferenca entre os sexos. Na psicandlise, a
crianca primeiramente reconhece todos os individuos como portadores do falo, de forma que a
diferenciacdo entre eles é a distincdo castrado-ndo castrado. O perverso, tendo como modelo o
fetiche, recusa (a recusa, Verleugnung, é destacada por Lacan como o mecanismo relacionado a
estrutura perversa) a castracdo, tamponando a falta através do objeto-fetiche, que atua pela
funcado de véu, instaurando um além, a mulher falica.

desde que se coloca a cortina [véu], sobre ela pode-se pintar alguma coisa
que diz: o objeto esta para além. O objeto pode entdo assumir o lugar da
falta, e ser também, como tal, o suporte do amor, mas na medida em que
ele ndo seja, justamente, o ponto onde se agarra o desejo (LACAN, 1994,
p. 158).



O falo, enquanto objeto simbolico, circula em termos de sua presenca ou auséncia (LACAN,
1994, p. 155). “Falo vivo da mae, todo o trabalho do sujeito perverso consiste em se instalar nessa
miragem de si mesmo e a encontrar ai a realizacdo de seu desejo - na verdade, a realiza¢cdo do
desejo da mde” (BAUDRILLARD, 1996, p. 154). Dessa forma, o perverso, recusando a lei que o
retira de sua posicao fusional com a mae, age como se devesse transgredir a Lei, substituindo esta
pela lei de seu desejo (ROSOLATO, 1990, p. 40).

Essa relacdo do perverso com o limite aparece ligado ao movimento do sujeito discursivo
na internet. Este tem na rede a ilusdo de que tudo pode, recusando-se inconscientemente a
entrever os limites da rede. E um sujeito que, na confusdo publico-privado, pode deparar-se com a
Lei inesperadamente, e até surpreender-se com a facilidade com que pode ser circunscrito,

localizado e identificado.

Metodologia

O corpus de analise proposto para discutir a relacdo da corporeidade com o digital é
constituido pelo processo de construcdo de um avatar. Esse processo &, compreendido pela rede
de selecbes e cliques do teclado/mouse, que possibilitam a montagem dessa imagem. No
hipertexto da internet, leitor e escritor confundem-se, de forma que o programa de montagem da
figura torna o usuario o “criador” de seu avatar.

Para a analise, foi realizada uma busca em um famoso site de busca da internet
(www.google.com.br), colocando-se como palavra-chave o termo “faca seu avatar’. Para essa
expressdo, gerou-se um total de 511.000 links, e buscou-se delimitar aqueles que propunham
logo de inicio a feitura de um avatar. Dessa selecdo, foram escolhidos para andlise 6 sites®, sendo
que um deles especificava-se como um “criador de caricaturas” (Caricature Maker,
http://digibody.com/avatar-maker/index.php), dois possibilitavam a producao de avatares
somente de rosto e térax (Mangatar, http://www.faceyourmanga.com/homepage.php?lang=eng; e
Avatar Maker, http://www.joguinhosdemenina.com/jogos-de-meninas/avatar-makear-pro-faca-seu-
avatar), e trés de corpo inteiro, de modo que dois deles eram figuras inanimadas (Simpsonstar,
http://www.simpsonsmovie.com/main.html, e Pocket Emo,
http://www.inexistentman.net/page/41/) e outro possibilitava a animacao de seu avatar
(Buddypoke, http://www.buddypoke.com/).

Para a compreensdo do método de producao, foi realizada a confeccdo de seis figuras, de
modo a se experimentar o maximo de possibilidades permitidas para sua confec¢do. Interessante
demarcar aqui que, no ato de construcdo dos avatares, o autor deste trabalho tentou criar figuras
que seriam mais condizentes a auto-imagem que possui. Isso deve ser destacado apenas para
descrever de forma mais exata o processo, ja que se deve levar em conta que a imagem de si, tal
como descreve Lacan, é da ordem imaginaria, e que o processo de construcdo é atravessado por

diversas questdes que determinam as possibilidades subjetivas de sua execucao.

¢ Os nomes que antecedem o endereco de cada site produtor de avatar, serd a referéncia ao processo de
construcao ali colhido, e ao avatar produzido pelo processo, para melhor diferenciacdo entre os diferentes
sites utilizados pela pesquisa.



O processo foi anotado em seus passos, de forma a demarcar a topografia do programa.
Apo6s essa andlise, pode-se comparar as peculiaridades desse processo, buscando compreendé-lo
com um ato de “escrita”, no qual o individuo utiliza-se de um conjunto de signos para combina-los
através de um conjunto especifico de regras, de modo a constituir um todo expressivo, cuja
significacdo ultrapassa aquela pretendida pelo “autor”, tendo em vista o fato de que “os sentidos
sdo produto de uma construcdo lingiistica e histérica que passa por um processo social no qual
os sujeitos determinam e sdo determinados” (FERREIRA, 1998, p. 206).

Deve-se salientar juntamente com Orlandi (2005) que o objeto discursivo ndao é dado
prontamente, supondo um trabalho para converté-lo num objeto tedrico linguisticamente
preparado. A transcricdo dos passos de confeccdo visou ndo apenas denominar os “significantes”
presente no contexto, mas também demarcar as possibilidades, compreendendo sua gramatica
préopria. Deve-se salientar que “compreender como o texto funciona, como ele produz sentidos, é
compreendé-lo enquanto objeto lingtistico-histérico, é explicar como ele realiza a discursividade
que o constitui” (ORLANDI, 2005, p. 70).

A introducdo realizada buscou cercear as questdes principais que se coloca ao analisar a
construcdo do avatar. Mais do que um mapeamento tedrico, ela ja se constitui como uma etapa de
reflexdo, colocando um contexto propicio que salienta as caracteristicas a serem trabalhadas. O
corpus, aqui refletido, é uma forma de atualizar essas problematizacdes tedricas no contexto

concreto do cotidiano.

Analise do Corpus

Quer fazer uma coisa diferente hoje? Que tal fazer vocé mesmo!? Clique
aqui e divirta-se criando o seu préprio Avatar!

Fiz esse avatar ai em cima em poucos minutos![no blog, hd um avatar da
pessoa que se coloca como autor do post] No site vocé podera escolher
varios estilos de cabelo, nariz, boca, olhos. O super bacana é que além de
vocé fazer vocé mesmo, vocé poderd baixar um pacote com varias
animacodes do seu avatar, como este ai em cima, para usar no seu MSN,
Blog, Orkut...°

Esse é o post de um dos blogs, no qual encontrou-se o hiperlink para o site “Face your
manga”’ (Mangatar). Em si, o trecho remete ao funcionamento especular, em que o sujeito,
partindo dos dois esquecimentos - descritos por Orlandi (2005, p. 35) - essenciais na atividade
enunciativa, coloca-se de forma onipotente: “Que tal fazer vocé mesmo?’. Essa frase remete a toda
tradicdo teodrica desde Descartes, onde o Cogito, Eu Penso, é tomado como dono de si, sem furos
nem falhas. As descobertas de Marx e Freud, que colocam a consciéncia sob a égide do
funcionamento da producdo econémica e do desejo, ndao aparecem aqui, ha um tamponamento do
sujeito enquanto assujeitado, de modo que ele aparece no discurso como tendo plena liberdade e

dominio de sua imagem. Além disso, Podemos compreender aqui uma ilusdo proépria do

9 texto retirado de http://www.sleek.com.br/2008/05/19/campanhas/faa-seu-avatar/. Os grifos sdo nossos.



funcionamento especular: apesar da sensacdo de estar representado fielmente no espelho, a
imagem é inversa, ou seja, ela é uma distorcdo do real. No caso do avatar, ha uma impossibilidade
de representar-se fielmente, de modo que o discurso do blog parece ocultar que ha uma diferenca
significativa entre o “vocé” fabricante e o “vocé” fabricado. Esse “mesmo” de “vocé mesmo”
pretende dar a ilusdo de que hd uma igualdade entre os dois termos, o que ndao pode ser
cumprido no processo.

As frases “Que tal fazer vocé mesmo” e “No site vocé podera escolher varios estilos de
cabelo, nariz, boca, olhos” parecem contradizerem-se no contexto discursivo. Na primeira frase,
“faca vocé mesmo”, implica que o sujeito tem a possibilidade de se reproduzir inteiramente na
internet. Dessa forma, a criacdo do avatar estaria subordinada a um modelo especifico, que
contrasta com a segunda frase, “vocé podera escolher...”, que implica em uma possibilidade de
escolha bem maior que aquela proporcionada pelo modelo implicito no inicio do post. Pode-se ai
ter um vislumbre do conceito de “hipercorpo” (Levy, 1996, p. 30): o corpo, semiotizado e marcado,
entra em um comércio de producao de si e, como no caso analisado, da imagem de si. Como o
espelho da internet, para mostrar a imagem, ndo necessita da presenca simultanea do objeto que
reflete, ha uma independéncia da imagem, que pode incorporar ndo s6 o ego, mas o ideal de ego

ou qualquer outra dindmica de desejo do autor do avatar.
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Figura 1: Avatares, de acordo com a numeracao: 1 - Avatar Simpsonstar, 2 - Avatar Maker,

3 - Buddypoke, 4 - Pocket Emo, 5 - Caricature Maker, 6 - Mangatar

A construcdo dos avatares deu-se por uma série de processos de escolhas entre signos, de
modo que as variacdes encontradas entre os sites devem-se basicamente a uma questao de estilo
de desenho. A proposta dos sites na confeccdo do avatar influencia essa diversidade da imagem

grafica, principalmente quando ela é explicita.



Quatro dos sites analisados propunham estilos especificos de desenho. Em Caricature
Maker, o site propunha-se facilitar a construcdo de caricaturas, de forma que os desenhos eram
em preto e branco. JA em Pocket Emo, o proposto era a construcdo de um avatar “emo”’®, em
Simpsosnstar, o avatar construido possui o estilo grafico dos personagens do desenho animado
“Os Simpsons”, seriado norte-americano caracteristicos pelos personagens de pele amarela e olhos
grandes. Em Mangatar, o desenho era marcado pelo traco do manga, revista em quadrinhos de
origem japonesa, cujo estilo de desenho peculiar ganhou o mercado midiatico ocidental.
Estes sites jA apontam que os autores, ao representarem a si mesmos, o fariam de acordo
com as possibilidades “sintaticas” de cada estilo. A construcdo de cada estilo transcende a leitura
que o sujeito tem de si, de forma que ele tem de subordinar a imagem de si as possibilidades
estilisticas postas de antemao. De acordo com a proposta de cada site, o sujeito é convidado a
fazer uma leitura de si a partir da linguagem dada, ou seja, como eu seria se fosse emo, um
personagem de manga ou da série “Os Simpsons”, por exemplo. Pode-se comparar essa “escrita de
si” as mudancas estiliticas de uma pessoa quando ela se encontra em determinadas condicdes de
producdo, por exemplo, ao escrever uma carta ao parceiro amoroso, ao colega de trabalho, ao
chefe de sessdo ou para o Papa. Escrita formal, rebuscada, informal - sdo estilos pelos quais as
pessoas podem transitar, mas eles mesmos estdo determinados por certas formacdes discursivas.
Ha ai uma ambigiiidade entre a liberdade de escolha entre diferentes estilos, e a ilusdo de que
essa escolha é totalmente livre.
Com relacdo ao processo de construcdo do avatar, o que se notou foi uma intrincada rede
l6gica de construcdo grafica, sendo ele construido pela semiotizacdo da figura em diversos
componentes que se comporiam numa “totalidade”. Em todos os casos, os “signos” eram desenhos
que, em algum nivel de interacdo, ligavam-se a um nome que lhe determinava a categoria de
pertencimento. Somente no site Avatar Maker a interface de construcdo era totalmente grafica,
com nenhum uso de palavras para a construcdo. Para exemplificar o processo, vamos descrever as
principais relacbes légicas encontradas entre os “signos” (esquematizadas tendo apenas como
base o trabalho empirico, de forma a compor um guia explicativo das relacées encontradas, sem
basear-se diretamente em conceitos informaticos ja estabelecidos), tal como se pode catalogar ao
percorrer o pocesso:
= Escolha exclusiva interna:. quando determinada categoria possui um conjunto de itens dos
quais somente um pode ser escolhido. Exemplo, em todos os sites analisados, havia a
possibilidade de escolha entre variados tipos de cabelo, mas somente um poderia ser
selecionado para o avatar,;

= Escolha exclusiva externa: quando a presenca de um item pertencente a determinada categoria
exclui a possibilidade de se incluir qualquer item de outra categoria. Por exemplo, em
Mangatar, somente determinados itens da categoria “roupa classica” possibilitavam a escolha

de itens da categoria “logotipo da roupa”.

' Emo é a abreviacdo de “Emocore”, “Emotion Hardcore’, que atualmente é utilizado para designar um
determinado estilo de vida, muito marcado pelo gosto musical e pela vestimenta.



= Variag¢do de item: quando o item apresentava possibilidade de variacdes. Em todos os sites,
exceto Caricature Maker, haviam itens cujas cores poderiam ser modificadas. Somente em

Buddypoke algums itens possibilitavam dois ou mais tipos de variacdes em sua confeccao.

Dentro dessas trés possibilidades de configuracdo das escolhas signicas, o corpo das
imagens podem variar conforme o procedimento de “semiotizacdo da figura corporal’. Esse
procedimento denomina o ato de, tendo como base um conceito de imagem corporal, empreender
uma série de subdivisdes dessas imagens em categorias e subcategorias, incluindo em cada uma
delas uma possibilidade de variacdo especifica (por exemplo, a categoria “olhos”, que poderiam
variar na forma e na cor, por exemplo). Assim, dependendo da complexidade do site, cada um
possibilita uma determinada variagao, calculavel matematicamente, de tipos de avatar. A figura se
comportaria assim como uma frase, constituida de, sintaticamente falando, sujeito, predicado,
objetos direto e indireto, complemento nominal, etc., de modo que em cada categoria um namero
de combinacdes diferentes sdo possiveis.

Para a analise ndo se alongar em detalhes relativos a cada site especificamente, pode-se
apontar dois dos casos analisados, que se encontram nos extremos em termos de complexidade:
Pocket Emo e Buddypoke.

Em Pocket Emo, o corpo da figura é dividido em quatro categorias, que podem variar
independentemente, em regime de escolha exclusiva interna. Além disso, ha a possibilidade de
habilitar mais 5 itens, cuja variacdo Unica é sua presenca/auséncia no desenho.

Buddypoke é um site que se vincula a diversos sites de relacionamento (Orkut, Hi5), de
modo que seu aplicativo integra-se a estrutura desses. A representacdo grafica é em terceira
dimensao, e a figura é animada. Além das amplas possibilidades de configuracdo (sendo o Unico
analisado que incorporava mais de uma variagcdo de item por categoria ou subcategoria) ele
agrega diversas possibilidades de animacdo e de relacionamento, de forma que sua animacao
pode relacionar-se com a animacao de outras pessoas, inserida na rede de usudrios do site de
relacionamentos. Além disso, ha a possibilidade de incluir falas na animacdo, em baldes de fala
semelhante a revistas em quadrinhos, e a acumulacdao de “ouros”, uma espécie de moeda que
habilita determinadas funcdes. Ha um cambio dessa moeda em reais, de forma que se pode
compra-la, ou ganhar através de atividades relacionadas a propagandas de outros produtos, ou
gratuitamente, em uma quantidade que é liberada diariamente, se usuario clicar a cada dia no link
indicado''.

Pode-se notar nessa descricdo que os sites propdem aos usudrios da net uma nova
possibilidade de interacdo na net, a representacdo de si por meio do avatar. Essa representacao
grafica é possibilitada pela facilidade de sua construcao, pois ela depende de escolhas e simples
cliques, e ndo de uma habilidade artistica pessoal. Ha, entdo, aparente liberdade de escolha, ja

que o desenho realizado nao depende mais das obscuras habilidades corporais que a pessoa pode

"' Talvez se possa compreender ai uma conexdo da economia signica da imagem com a economia capitalista:
ha um cambio entre o valor de troca simbdlico e o valor de troca financeiro, instituindo uma rede que
extravasa o contexto virtual da tela do computador para a economia virtualizada, tal como comprendida por
Levy (1996, p. 63): “todo ato registravel cria efetivamente ou virtualmente informacdo, ou seja, numa
economia da informacao, riqueza”.



ou ndo possuir. Quanto mais elaborado, maior a possibilidade de formar uma figura “condizente”
com a imagem de si. Porém, essa liberdade é relativa: para consegui-la, o sujeito precisa
assujeitar-se a uma determinada estrutura semiodtica, que institui uma falta, ja que a delimitacao
de possibilidades restringe o surgimento de outras, como a cadeia de lancamentos de moeda de
Lacan, que impossibilita o surgimento de determinados cédigos.

O sujeito que constréi a si mesmo, semiotiza sua imagem de acordo com um discurso
ideolégico que estd para além dele, imerso na rede informatica, social e cultural. Cada
configuracao das categorias podem colocar diversas questdes, que tornariam a pesquisa mais
ampla do que ela ja se encontra. Dessa forma, optou-se por salientar somente uma parcela dessa
estruturacao das figuras, mas tendo como base o fato de que ela surge em quatro dos seis sites
analisados: a primeira opcdo a ser realizada na confeccdo dos avatares concernia a opcao
homem/mulher, a diferenciacido de sexo. Somente Emo pocket e Caricaturemaker ndao faziam
distincdo quanto ao sexo do personagem. Em Buddypoke, a opcdo era pré-estabelecida conforme
a opcdo selecionada no site de relacionamento. Nesse caso, a insinuacao de que a imagem é uma
representacdo de si fica mais evidente.

Nesses quatro sites, a opcdo de sexo devia ser feita antes mesmo de se iniciar a construcao
do avatar a partir da figura padrdo apresentada. Somente duas opc¢des: homem/mulher,
masculino/feminino, de tal forma que pode-se descrever essa primeira escolha como bi-univoca, ja
que todos os outros itens dependiam dessa escolha primordial. Pode-se entdao dizer que essa
dicotomizacao remete as questdes de género.

O modelo binario de diferenciacdo sexual, de acordo com Costa (1995) é historicamente
datado. “Dominado pelo neoplatonismo, o pensamento ocidental até o século XVIIl ndo pode
representar a sexualidade humana como bipolar e originalmente dividida entre sexualidade
masculina e feminina’ (COSTA, 1995, p. 100). Os 6rgaos sexuais femininos eram tidos como uma
inversao dos 6rgdao masculinos, a sua compreensao como sendo um sistema reprodutivo
independente s6 surgiu depois.

A formacdo da nova imagem da mulher nos séculos XVIIl, e sobretudo XIX,
trouxe a tona a rediscussdo da diferenca de géneros. Desta rediscussao
surgiu a idéia de diferenca de sexos entendida como bissexualidade
original, e ndo como hierarquizacdo de funcdoes de um sé sexo fisio-
anatomico (COSTA, 1995, p. 104).

Dessa forma, deve-se compreender que a estrutura dos sites incorporam assim um
discurso de binarizacao da sexualidade que datam do século XVIIl, e ainda hoje esta presente nas
discussoes acerca de género e de sexualidade; também nas portas de banheiros, nas festas
(“mulher s6 paga X”), entre diversas outras semiotizacdes de cores, espacos, estilos e vestimentas.

a sexuacdo é precisamente a divisdo que perpassa cada sujeito, o que
torna impensavel o ‘um’ e o ‘varios’ - mas o ‘dois’ também, porque ‘dois’
ja € nimero [...] o sexo em sua acepc¢do radical ndo poderia aceder ao
estdgio de niumero inteiro nem ao estatuto do computavel: trata-se de uma

diferenga, e as duas ‘extremidades’ da diferenca, que nao sdo termos, nao



poderiam se adicionar nem fazer parte de uma série. (BAUDRILLARD,
1976/1996, p. 165)

Consideracoes Finais
o sujeito na malha do digital é aqui compreendido como
sujeito do discurso em relacdo a um poder, posicdo em
relacdo a um poder, posicdo inscrita pela ideologia e
pela memoria e constituida em condicdes de producao
datadas historicamente (ROMAO, 2006, p. 307).

A partir da andlise pode-se entrever o fendmeno do avatar como uma forma de
semiotizacdo de sua auto-imagem, o que tem conseqliéncias nas diferentes posicdes de sujeito
possiveis na internet, como também no proprio estatuto de corpo na contemporaneidade. Essa
“presenca ausente” do usudrio pela rede, que deixa suas marcas e utiliza dessa ferramentas como
um prolongamento e uma coletivizacdo de seu proprio corpo, cria um efeito de ilusdo quanto as
possibilidades de interacdo na rede. Introduzir-se-ia aqui uma discussdo a respeito da liberdade
desse sujeito, frente a esse processo de semiotizacdo de si. Enquanto que, quando bebé, a entrada
no simbolico inclui uma escolha (FINK 1995), que leva a sujeicdo do sujeito ao simbdlico, o sujeito
internauta a submete-se a determinada estrutura para realizar essa representacao de si.

Mas essa submissao, ndo seria ela influenciada por esse papel atual do corpo como objeto
de consumo, onde o trabalho estético visa cercear o corpo (e nesse caso sua imagem) a
determinados movimentos semioticos, o que igualaria o avatar a moda, por exemplo? Além disso,
esse corpo representado na internet, quais serias suas possibilidade de devir, de arrebentar com
essa cadeia rigida de 6rgdos, de forma a encontrar novas formas de arranjo? De acordo com

Deleuze e Guattari, “a informatica ainda é dominada pela légica binaria e pelas relacdes

biunivocas” (1980/1996, p. 13).

Feded

Para finalizar a discussdo, sera apresentado o mito do golem, presente em diversas
correntes da cabala judaica. O golem é uma figura humana criada com barro, utilizada em ritos
magicos nos quais ele ganharia vida, a partir da inscricdo de determinadas palavras em sua
“corporalidade”, e atua como um estudo do poder criador de Deus, e uma tentativa humana de
atuar semelhantemente a Deus:

Ben Sira queria estudar o Sefer letzird..Uma voz celestial entio se fez
ouvir: Nao poderds fazé-lo (uma tal criatura) sozinho. Ele foi procurar
Jeremias, seu pai. Ocuparam-se disso e ao fim de trés anos um homem
Ilhes foi criado, sobre cuja testa estava escrito emet, como na testa de
Adado. Entdo o homem que haviam feito falou-lhes: Deus sozinho criou
Adado, e quando quis deixar Adao Morrer, apagou o alef de emet e ficou

met, morte. E o que devieis fazer comigo e nio criar outro homem, para



que o mundo ndo sucumba a idolatria como nos dias de Enos. O homem
criado disse-lhes: invertam a combinacdo de letras (por meio da qual fora
criado) e apaguem o alef da palavra emet sobre a minha fronte - e
imediatamente ele se desmanchou em pé.”? (EPSTEIN, 1887, apud
SCHOLEM, 2002, p. 213)

Esse mito é ilustrativo, principalmente quando combinado com a epigrafe desse trabalho.
O homem, criado a semelhanca de Deus, busca agir “especularmente”, tentando reproduzir a
criacdo. O uso do alfabeto ai é significativo, principalmente no que concerne a letra alef:
em hebraico, a consoante alef representa nada mais que a posicao
adotada pela laringe quando uma palavra comeca com uma vogal. Assim,
pode-se dizer que o alef denota a fonte de todo e qualquer som
articulado, e de fato os cabalistas sempre consideram o alef a raiz
espiritual de todas as demais letras, abarcando sua esséncia o alfabeto
inteiro e, portanto, todos os demais elementos da interlocucdo humana.
Escutar o alef equivale a ndo escutar quase nada; é o preparativo para
toda a linguagem audivel, mas por si s6 ndao transmite nenhum sentido
especifico (SCHOLEM, 2002, p. 41).

Ha em Scholem uma analogia entre o alef e o sopro da vida, descrito em Génesis 2:7,
quando Deus deu a vida ao barro de que formou Addo. O alef representa entdo esse sopro,
transformado em signo e impresso no barro, que o separa da morte (met) e o coloca na verdade
divina (emet). Ha nesse mito uma descricdo sobre a semiotizacdo como limite, mas também como
abertura a outras possibilidades: tal como descrito por Pelbart (1989, p. 137), o sujeito enquanto
dobra, possui um gargalo semi-obstruido que filtra, distorce e seleciona as forcas do fora, e que é
determinado pelos diagramas de poder e pelos estratos de saber, aos quais o sujeito esta
historicamente submetido. Essa distorcdo é o que garante que a subjetividade ndao caia na
“clausura do fora”, transpassado pelas singularidades errantes, que fique louco. Subordinar-se ao
simbédlico, para Lacan, é uma forma de evitar a psicose. Ou seja, para ter um minimo de liberdade

é necessario estar atado a algo.
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