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RESUMO

A pesquisa tem por objetivo verificar a producdo de leitura e de textos - transmidiacdo
- dos fas da saga Crepusculo. O objeto, primeiro, a fancultura. Segundo, os fas em
espaco real. O aporte tedrico-metodoldgico é da netnografia, e de grupo focal para a
gestualidade presencial, onde se descrevem os processos de interlocucdo. A analise é
semiodiscursiva, na pista dos indicios e do simbodlico que congrega e marca os fas

através de seus fanfctions, fanvideos e fanarts.
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INTRODUCAO ou dando a conhecer o pesquisado

Chamou-nos a atencdo sobremaneira a producao, quase infinita, por parte dos
fas da Saga Crepusculo. Sdo producdes principalmente encontradas no Twilight Brasil.
Paralelamente, chamou-nos a atencdo a preferéncia por leituras femininas e teens por
parte de jovens que cursam as séries finais do Ciclo Basico, a ponto de os programas
educacionais inserirem tais leituras.

Inquietou-nos, portanto, a indagacdo de como sentidos sao produzidos num

processo intersemiotico, interdiscursivo e transmididtico.
Neste trabalho, ndo nos atemos ao conceito de subcultura, ou de fa como o outro,
figura subjugada dentro da massa de consumidores de produtos de midia.
Acompanhando Freire Filho (2007), pretendemos nos inserir nos novos olhares sobre a
recepcdo, com maior aproximacdo da pesquisa académica com a cultura de midia,
afastando a visdo estereotipada de fa, considerando-o como um consumidor astuto,
capaz de processar criativamente os sentidos de produtos de circulacdo, massiva
elaborando, a partir deles, um conjunto de praticas, identidades e novos artefatos.

Na esteira de Shah (2005), tomamos por base que,

Um artefato cultural, para evitar qualquer confusao, pode ser
claramente definido como um repositério vivo de significados
compartilhados e produzidos por uma comunidade de ideias.
Um artefato cultural é um simbolo de comunhdo (no sentido
ndo violento, ndo religioso da palavra). Um artefato cultural se

torna infinitamente mutdvel e gera muitas auto-referéncias e



narrativas mutuamente definidoras mais do que cria uma

narrativa mestra linear. (SHAH, 2005)

Na pesquisa que tem por objetivo verificar a producdo de leitura e de textos
dos aficcionados pela saga Crepdsculo, chamamos de transmidiacdo a passagem do
livro para o filme, e o livro e o filme oferecido também pela internet. Da mesma forma,
dos livros e dos filmes para as revistas femininas e teens. Entende-se por
interatividade a propriedade inerente aos textos que possibilitam a interferéncia do
leitor, para modificar, ampliar e reescrever os textos originais. E pela hipertextualidade
que o virtualizado e o ndo-unilateral pdem o texto em permanente devir. O objeto,
primeiro a fancultura: um aglomerado de fds em espaco virtual que se juntam para
trocar informacdes, releituras e reescrituras, segundo, os fds em espaco real, copiando
a gestualidade. Esse processo de intertextualidade e de interdiscursividade é marcante
no Twilght Brasil, onde a fandomination promove producdes de sentidos, a partir da
interdiscursividade coletiva. O aporte tedrico-metodolégico é da netnografia, ou
etnografia online e de grupo focal para a gestualidade presencial, onde se descrevem
os processos de interlocucdo. A andlise é semiodiscursiva, na pista dos indicios e do

simbdlico que congrega e marca os fas através da fandomination.

O processo visto teoricamente

Envolta por esse contexto, a sociedade contemporanea encontra-se em um
processo de ‘mutamorfizacdo’ como intitula Santaella (2004). A evolucdo dos saberes e
das novas tecnologias avancam com a emergéncia da ‘cultura ciber’, um espaco de
comunicacdo, de sociabilidade, de organizacdo, de informacdo e, principalmente, de
conhecimento.

De acordo com Maffesoli, essas nuancem geram uma nova ‘socialidade’# no

ciberespaco - diferente da sociabilidade -, uma nova dimensdao simbdlica para as

4 <http://ucsnews.ucs.br/ccha/deps/cbvalent/EAD/hokimepsico/andre.html> Acesso, em: 26
out. 2008.



praticas sociais, influenciando de forma direta as relacoes de interacdo e interatividade
entre os individuos e as novas tecnologias.

Partindo de uma visdao fenomenoldgica do social, Maffesoli tenta descrever
aquilo que marcar a atmosfera das sociedades ocidentais contemporaneas: a
socialidade. Ele mostra como o conceito de socialidade é definido em oposicdo aquele
de sociabilidade.

A socialidade marcaria 0os agrupamentos urbanos contemporaneos, colocando

énfase na ‘tragédia do presente’, no instante vivido além de projecbes futuristas ou
morais, nas relacdes banais do cotidiano, nos momentos nao institucionais, racionais
ou finalistas da vida de todo dia. Isso a diferencia da sociabilidade que se caracteriza
por relacdes institucionalizadas e formais de uma determinada sociedade.
Para Maffesoli, a socialidade é um conjunto de praticas cotidianas que escapam ao
controle social rigido, insistindo numa perspectiva hedonista, tribal, sem perspectivas
futuristas, enraizando-se no presente. As relacdes que compdem a socialidade
constituem o verdadeiro substrato de toda vida em sociedade, ndo s6 da sociedade
contemporanea, mas de toda vida.

De acordo com André Lemos, a cibercultura caracteriza-se por trés “leis”
fundadoras: “a liberacdo do pélo da emissdo, o principio de conexdao em rede e a
configuracdo de formatos mididticos e praticas sociais”s.

A triade emissdo, conexdo e reconfiguracdo norteia o processo de “re-
mixagem” do contemporaneo, assim como intitula Lemos. Essas caracteristicas
produzem uma mudanca social na vivéncia do espaco e do tempo - determinando as
agoridades contemporaneas (Possari, 2000, p. 92).

Para Silva (2000, p. 164) “o emissor é um receptor em potencial e um receptor é
emissor em potencial, os dois pdélos codificam e decodificam”. Todavia, constréi-se um
sistema, um conjunto, no qual sdo previstos encaixes, vias de circulacdo como sinais
elementares de apontamentos e referéncias. O receptor, entdo, muda de status.

A informacdo transforma-se em um rizoma, na multiplicidade sem o

assentamento da base fixa e sempre aberto a varios sentidos. Assim a construcdo do
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saber passa a ocorrer nas possibilidades das multiplas intervencoes, redes e conexdes,
na bi-multi-direcionalidade.

A cibercultura inova nos modos de circulacdo, difusdo e localizacdo da
informacdo. Criam-se cibernarrativas - uma ndo necessdria linearidade para a
formatacdo do texto, que gera novos espacos de socialidade, de enunciacdo e de
autoria.

A comunicacdo interativa e a informacdo digitalizada engendram mecanismos
em que os enunciadores conectados sdo os elementos centrais nos processos
comunicativos. Isso ocorre devido a forma de acdo comunicativa dos internautas,
pautadas na conectividade, na interatividade, na enunciacdo e na interlocucdo. Acdes
gue ocasionam em efeitos de significacOes, legitimando o ser e o estar on /ine.

A funcao-autor, entdo, é o lugar onde o autor produz um texto com coeréncia,
coesdo, ndo-contradicdo e fim, entendido ndo como um fecho, mas como pontos-de-
fuga e de ligagcdes com outras filiacdes de sentido que se encontram na memdria e na
historicidade.

A atribuicdo de sentidos, a interpretacdo e a reescrita se mantém no polo do
interlocutor. Dessa forma, a funcdo-autor é determinada pelas condicdes de producdo
e de leituras do sujeito.

O lugar de encontro entre os interlocutores é através do signo-texto, um lugar
de inscricio do autor e do leitor como co-autor do texto. Ao ler, o sujeito estara
produzindo sentidos sobre os sentidos ja produzidos pelo autor. Segundo Orlandi
(2005, p. 180), “o texto é o lugar, o centro comum que se faz no processo de interacao
entre autor e leitor”.

Entdo, pode-se admitir um autor-primeiro e autor(es) segundo(s): criadores e
comentadores, resumidores, adaptadores, simplificadores, tradutores, plagiadores,

parafraseadores etc - patamares de autoria.

“(...) hd na base de todo discurso um projeto totalizante do sujeito, projeto
gue o converte em autor. O autor é o lugar em que se constréi a unidade

do sujeito. (...) 0 sujeito se constitui como autor ao constituir o texto em



sua unidade, com sua coeréncia e completude. Coeréncia e completude

imaginarias” (ORLANDI, 2005, p. 55).

A marca polifonica do autor se distingue das demais modalidades. A autoria,
producdo e leitura, dao-se na proporcao de um para muitos, o oposto do
convencional, um para um (obra impressa, por exemplo).

Para Orlandi, a leitura é o momento critico da constituicio do texto, é o
momento privilegiado da interacdo, aquele em que os interlocutores se identificam
como interlocutores e, ao se constituirem como tais, desencadeiam o processo de
significacdo do texto.

O texto, portanto, é o inicio da interacdo entre os sujeitos envolvidos. Um meio
de possiveis interacdes. No entanto, como alerta “os sentidos podem ser todos, mas
ndo qualquer um. Estd pressuposto um sitio de significancia, que implica a

constituicdo de um leitor ideal” (NEDER, 2001, p. 49).

Metodologicamente falando

Iniciamos nosso percurso, perscrutando, entdo, as leituras, a gestualidade de
adolescentes, a partir do livro impresso, do filme nas salas de exibicdo, como também
seus acessos a eles pela internet. Acompanhamos, no Twilight Brasil, a reescritura de
textos.

Ao definirmos o corpus, tivemos que dividi-lo em dois (pela evidéncia ja
apresentada. Optamos, assim, pela observacdo, seguida de grupo focal, onde
passamos pelas etapas: de formacdo em que ha confusdo e incerteza, criacdo de
familiaridade e os inicios de estabelecimento de identidade do grupo. Passamos pelo
conflito, depois pela definicio de papéis (BAUER E GASKELL,2002) e pela fase de ouvir
conversas jogadas fora onde falas relevantes nao se fizeram presentes anteriormente.
Para este corpus, ainda estd sendo feita a observacdo, a coleta de materiais utilizados

por eles assim como registros em fotos e videos de sua gestualidade, moda etc.



Para o acompanhamento das producdes de textos, no Twilght Brasil, optou se-
pela netnografia.

Ao pensar a etnografia como uma técnica que deve dar conta de uma
performance de comunidade, Hine (2005), tece as seguintes consideracdes: podemos
sugerir, entdo, que uma troca metodoldgica, a requisicio do contexto on-/ine como
um site de campo etnogrifico foi crucial no estabelecimento do status das
comunicacdes de Internet como cultura. O contexto on-/ine é definido como um
contexto cultural pela demonstracdo de que a etnografia pode ser aplicada a ele. Se
nos podemos estar confiantes de que a etnografia pode ser aplicada com sucesso em
contextos on-/ine entdo n6s podemos ficar seguros de que estes sdo, realmente,
contextos culturais, uma vez que a etnografia € um método para entender a cultura.
(HINE, 2005, p.8).

Para nés, a Internet significa um contexto cultural, um cendrio de estruturas
que suportam a acdo on-line, comportando muitas dimensdes sociais, culturais e
politicas.

Kozinets (2007, p. 6), ensina que tais ais procedimentos sequenciam-se em (a)
entrée cultural; (b) coleta e analise dos dados; (c) ética de pesquisa;(d) feedback e
checagem de informacdes com os membros do grupo.

Nossa pesquisa, encontra-se ao final da segunda fase. O Iécus Fansite Twilight
Brasil.net foi escolhido por ter sido o primeiro site criado sobre a Saga Crepusculo,
reunindo informacdes sobre os livros, traducdes de textos e noticias sobre a Saga,
antecipando, inclusive as publicacdes, edicdes e lancamentos.

Conforme Gomes (2007, p.324), os fansites tém sido objeto de grande
interesse porque neles podem ser captadas muitas tendéncias a respeito do gosto e do
modo de recepcdo das séries e personagens em questdo, fundamentalmente através

de um tipo muito particular de intervencao feita pelos fas: as fanarts.

Perscrutando os FAS - FANFICS.



Aplicamos on line questionario, onde tivemos tracado os perfis. Conseguimos
que as respostas fossem dadas por 8 fanfics. Entre eles rewriters confessos, outros
apenas readers e outros fas destes.

Solicitamos as fas da série literaria Crepusculo (frequentadoras do site 7Twilight
Brasil) que respondessem ao questionario (para tracar-lhes o perfil) e a entrevista para
conhecer seus discursos. Alegamos que seria usado para trabalho académico e que
observariamos quais sentidos elas produzem no site, como Iéem etc. Das pessoas que
nos responderam - portanto, sujeitos da pesquisa - e pudemos tracar um perfil pelas
respostas ao questiondrio. Estdo dadas ai as condicdes de producdo. Um dos requisitos
para se compreender seus discursos/interdiscursos, portanto os efeitos de sentidos.

Observou-se a predominancia do sexo feminino entre os internautas
contatados do Twilight Brasil. A faixa etaria predominante varia entre os 16 e 21 anos,
com discrepancia em relacdo a sexta e sétima entrevistada, com 30 e 25 anos
respectivamente.

Nota-se uma coincidéncia na renda familiar de A, B, C e F. O sujeito E e G
também coincidem na renda familiar com mais de seis salarios. As entrevistadas A e B
ja possuem ensino médio completo enquanto C, D e G, incompleto. A sexta
entrevistada, F, jA completou o ensino superior e hoje trabalha como Assistente
administrativa. A quinta entrevistada, E, cursa Comunicacao Digital e trabalha como
fotografa. De todas as internautas, A é a Unica que apenas estuda. B trabalha como
auxiliar de cozinha, C e D sao receptivas de telemarketing e G trabalha como corretora
autonoma de empréstimo consignado.

B, E, F e G estdo no computador/internet mais de 4 horas por dia. A e C entre 2
e 4 horas, D apenas uma hora por dia. Da mesma forma, A, B, C, E e G buscam, na
Internet, curiosidades em geral. D disse privilegiar outras atividades, mas especificou-
as como curiosidades do mundo dos famosos. F disse privilegiar sites de
relacionamento, correspondéncia e outros os definindo como busca por informacoes
relacionadas a Crepusculo além de validacdo e leitura de fanfics do site 7Twilight Brasil

Fanfics.



Atuam na Saga CrepuUsculo como leitora apenas a B, e como escritoras A, C, D,
F e G. Ou seja, para nossa pesquisa, todas em atividades diferentes, mas
complementares, exercem a interatividade, produzindo sentidos. Uma se atendo a
leitura dos escritos. As outras escrevendo.

Sobre a transcodificacdo, a primeira entende que a pergunta se refere a
interatividade, ou seja, a producdo de textos a partir dos textos originais. Isso para ela
é uma grande chance para quem o faz. B Ié, mas apdia os que produzem e se diz
permanente leitora e acompanhante deles; ainda que ndo seja escritora, |€ os textos e
prefere fazé-lo pela internet. Alude que a transcodificacdo refere-se a interatividade. C
enfoca a importancia para os seguidores ou ndo da saga, acrescentando que todos
tomam gosto. E refere-se a paixdo que isso causa. O livro, segundo ela, deixa de ser
apenas livro. Cita o exemplo da série Harry Potter. F também cita Harry Potter se
referindo a qualidade do filme. Diz preferir mais o livro, reclamando da falta de
fidedignidade na transmidiacdo cinematografica. G se refere aos riscos da adaptacdo
de um best-seller para o cinema. Assim como C diz que a transmidiacdo da Saga foi
satisfatoria e a apresentou para novos publicos. G frisa a forma como Crepusculo tem
influenciado o publico jovem. Segundo ela, criou-se uma sub-cultura juvenil, com um
linguajar proprio e idolos encarados como deuses. G ainda faz alusdao a producdo de
sentidos no ciberespaco ao dizer que os fds criam universos alternativos ao
escreverem aquilo que gostariam de ter lido nos livros da saga.

A interatividade com a obra original assume caracteristicas além, G conta sobre
a criacdo de um personagem original. Sobre a interatividade com as leitoras diz que o
personagem virou icone da fanfic e as girias usadas na narrativa também sdo usadas
pelas leitoras. Completa que ja recebeu e-mails de fas do Brasil e de Portugal
elogiando a producdo, além da criacdo de cinco comunidades dedicadas a fanfic “Bella
Problema X Edward Solucdo” no site de relacionamento Orkut e quatro dedicadas a ela

e seu trabalho como ficwriter, uma com mais de quatro mil membros.

Discursos e interdiscursos



Na busca das atribuicbes de sentidos, recorremos, primeiro, ao perfil,
analisamos cada forma de resposta dada e pudemos perceber, pelo menos, trés
discursos diferenciados: o discurso da lida didria com as fanfics, onde ndo se nota
nada além do discurso da participacdo, da admiracdo pela saga e pelos textos escritos
a partir dela (a intertextualidade). Sao discursos das jovens entre 16 e 21 anos, com
estudos incompletos.

Algumas respostas, quase monossilabicas, nao permitiram os sentidos
desejados. Ativeram-se a informacgdes secas. Portanto, ndo é possivel verificar o
envolvimento com o cenario. Um caso, em especial, semioticamente falando, implica
varios signos: indiferenca, cuidado para ndo dar respostas que poderiam
comprometer, enfim, sdo sinais, sobre os quais ndo se tem definicio, sdo apenas
indices.

Ha, todavia, um discurso comum entre vdrias entrevistas E o discurso do
pertencimento a comunidade de seguidores da Saga Crepusculo. Seja lendo apenas,
seja pelo discurso da admiracdo pelos textos produzidos, ou de reescrever apenas, até
reescrever e ser uma “best seller” no meio, o discurso, os sentidos sdo o de prazer, de
responsabilidade e, de uma delas, de orgulho e de vaidade.

Percebe-se com base nas respostas das entrevistas que as fas enfatizam
caracteristicas positivas sobre a sua postura de fa. Quando questionadas sobre a
relacio que mantém com os sites sobre a Saga ou com o préprio Twilight Brasil as
respostas sdo como autopromocodes: as fis mostram que ndo sdo meras leitoras ou fas
passivas, mas idolatram em produtividade.

Sobre a relacdo com os sites, uma das ficwriters de 17 anos diz: “Sou
totalmente ligada a eles. (...) Procuro estar sempre ligada a tudo e todos, é uma coisa
que foge totalmente do meu controle”. Mais especificamente sobre o Twilight Brasil
comenta: “Eu sou tdo ligada ao site, que hoje eu sou uma das moderadoras”. O
discurso de pertenca é visivel. O que importa e é enaltecido é que ela faz em
produtividade no ciberespaco ao lado de outros fas.

Outros adjetivos qualificam positivamente a relacdo das fas com o fandom.

Uma delas de 21 anos se diz “leitora assidua”. A mesma citada anteriormente se diz



ser uma reescritora e com muito orgulho. O esforco para identificar a vaidade,
orgulho, prazer, pertenca e responsabilidade para com a Saga ndo é necessario. Os
signos estdo ai.

Ainda mais discursos sdo pertinentes para analise. Uma das entrevistadas,
moderadora de 20 anos, ilustra o sentido de prazer. “Alguns me chamam de louca,
todo dia tenho que entrar no Twilight Brasil, nem que seja s6 pra ver as matérias que
estdo postando, ou o0s comentdrios nas matérias que eu posto”’. Sobre a
responsabilidade para com a comunidade comenta sobre seu trabalho no site 7Twilight

Brasif

(...) posso te dizer que tudo é feito com muita boa vontade e
empenho. (...) Se vocé der uma olhadinha na minhas [sic]
matérias vai ver que o que mas [sic] chama a atencdo nelas sdo
as imagens que pesquiso muito pra achar as que acredito fardo
mais efeito, as que renderdo mais vontade de ler a matéria.

(Sujeito E, moderadora, 20 anos)

Buscando Sentidos
Os fas sdo produtivos: sua condicdo de fa o incita a produzir
seus proprios textos. Tais textos podem ser paredes dos
quartos das adolescentes, a maneira como ela se vestem, seus
cortes de cabelos, maquiagem, na medida emqg eu elas se
transformam em indices ambilantes de suas aliancas culturais e
sociais, participando ativa e produtivamente na circulacdo

social do sentido. (FREIRE FILHO, 2007, p.82)

Os fas, dessa forma, reagem ndo meramente a uma agenda académica
escrevendo respostas a um pesquisador ou respondendo questdes.
Em nossa pesquisa pudemos observar que os fas, conforme Freire Filho (2007,

p. 98) tém que ser retratados como pecas fundamentais da cultura, de participacao.



Segundo o autor, ap6s percorrer um longo caminho de palerma cultural a gerrilheiro
semiético, o fa é reinterpretado como heréi do admiravel mundo novo da convergéncia

midiatica.

Sem duvida, a possibilidade de transmidiacdo colabora para a construcdo das
formas e das normas da adolescéncia e da juventude que se consubstancia em
enunciados, desvendando a natureza dessas etapas no desenvolvimento humano.

Como fendmenos bioldgicos universais a adolescéncia e a juventude devem ser
compreendidas como artefatos de governamentabilidade, construidos e
operacionalizados na interseccdo de discursos politicos, académicos e mercadoldgicos
gue estabelecem ser aceitaveis, desejaveis ou temerarias determinadas caracteristicas
configuracdes, associacoes dos jovens.

O leitor/fa/escritor dos fandoms se concentra no publico jovem, ndo
especialista em literatura, mas com competéncias suficientes para ler e selecionar
obras segundo critérios proprios, definidos e partilhados por comunidades que vao se
organizando segundo as suas motivacdes e necessidades. Na presente pesquisa a
constatacdo é similar: ndo ha fas que escrevem ou leem especialistas em literatura ou
criticos literdrios. No entanto, se verifica que ndo ha diferenca dos discursos entre as
faixas etdrias entrevistadas, que predomina na faixa etdria de 16 e 17, mas varia dos
20 aos 30 anos. Portanto, o fendmeno independe de idade.

A ficwriter Lunah é o grande simbolo de todos os discursos. Ela permeia por
seus textos o imagindrio das entrevistadas. Como simbolo, ela atrai para si a
admiracdo e permite que gravitem em seu entorno, para leitura, producdo de outros
textos. Ela é, sem duvida, a primeira referéncia de todas elas. Uma das ficwriters
entrevistada (sujeito A), quando questionada sobre trabalhos de outros, frisa que a
fanfic da Lunah é um dos trabalhos mais bem escritos que ela ja leu.

O signo de preocupacdo com as leitoras mostra o tipo de relacdo virtual
estabelecida no Twilight Brasil. Essa constatacdo nos leva a crer que o autor (ficwriter)

ndo é soberano nesse processo, e mais que isso, o autor é ciente de que a producdo de



sentidos ndo depende dele apenas, mas da coletividade. O texto s6 se configura
guando permeado por outros discursos, envoltos em desejos e signos distintos.

Se a autoria muda, é porque um conjunto de praticas culturais que
configuravam a nocdo e a experiéncia da subjetividade estdo sendo reprocessadas em
um mundo globalizado, onde a soberania do autor, ao mesmo tempo em que se dilui
tem sua existéncia multiplicada como telepresenca e conjunto de identidades
compartilhadas.

Ora, se a interface de um contamina outro meio por que razao esse outro meio
ndo assumiria porcdes das caracteristicas do primeiro. O que ocorre ndo é s6 uma
sequéncia de eventos intelectuais, mas também tecnoldgicos. Uma transmidiacdo é a

etapa que se realiza neste processo.

Textos da Gestualidade

Passamos a observar a gestualidade das alunas de uma escola de ciclo basico,
séries finais, na medida em que elas passaram a vestir-se e assumir um aspecto
vampiresco. Junto a isto, a literatura preferida delas sdo os livros da Saga / Crepdsculo,
sempre acompanhados por revistas como Capricho atrevidinha, LOVEteen, todateen,
titi, MARK COTTA VAZ entre outras.

Essas sdo producdes culturais e mercadoldgicas, integrantes da economia
cultural de significados coletivos, fornecendo receitas, padrdes narrativas
apresentando critérios, auxiliando na vida cotidiana, permitindo as leitoras processar
suas experiéncias cognitivas numa sociedade estruturada também por género.

Puramente constatacdo de observacdo, acreditamos estar diante de uma
cultura juvenil, onde se estabelece uma marca, uma identificacdo de pertenca. Nos
aproximamos e verificamos que, além do visto e observavel, elas também interagem
pelas redes sociais, inclusive pela Twiligth Brasil.

Para buscar respostas a essa intrigante forma de producdo de sentidos,
optamos pela busca de sentidos. Aplicamos questionario com 14 alunas, sondando-

lhes os perfis. Sem surpresa, elas se espelham nos perfis jia comentados



anteriormente. Quanto a entrevista, reunimos as alunas, incluindo-se uma professora,
em grupo, onde perscrutamos suas formas de produzir sentidos. Reafirmando o ja
dito, tém sido necessdrias inUmeras secdes para que os sentidos aparecam.
Entre eles o que mais se destaca é o da identificacdo das adolescentes, melhor
dizendo, do desejo delas de ser Bella Shawn e encontrar e ser amada por Edward
Collen.

Para que isto se dé, o corpo assume a gestualidade e as feicdes da personagem
Bella. Indagamos se elas tinham essa percepcdo. Com surpresa, afirma que ndo, que é
natural.

Para além do corpo, ainda incipientemente, elas elegem as revistas como
intertextos dos textos de livros e da internet. Colecionam e trocam fotos.

Nesta fase de andlise de dados, ja avancamos também para acompanhar,

através de netnografia, os processos de interacdo nos fansites.

Considerag6es incipientes

Consideramos de extrema adequacdo a abordagem da pesquisa qualitativa para
des-velarmos a producdo de sentidos dos dois grupos de fas. Da mesma maneira,
adequada, ndo nos apoiamos nas teorias que 0s viam como intrusos, abusados.
Estamos pesquisando a transmidiacdo, a transcodificacdo e os interdiscursos como
validacdo dos usos dos textos originais, os quais vem embalados por novos olhares .

Dessa forma, a pratica discursiva seja da gestualidade, seja da escrita,
congrega os fas que optaram por extrapolar o lugar de consumidores apenas, mas de
se inserirem como produtores de sentidos.

A saga e a pesquisa continuam.
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